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Общее
Конкурс «IT-шник 2k24» (далее - конкурс) проводится для учащихся от 14 до 24 лет, проживающих на территории Пермского края, имеющих достижения в сфере информационных технологий (далее - ИТ).

Конкурс проходит в 2 этапа:
1 - заочный этап;
2 - очный этап.
В рамках конкурса учащиеся оформляют портфолио и при условии набора наибольшего количества баллов проходят во второй (очный) этап. По результатам второго этапа выявляются победители среди участников. 

Цель конкурса
Цель – выявление лидеров среди молодежи города, повышение профессионализма в ИТ - сфере, стимулирование развития инноваций и технологического прогресса, а также создание платформы для обмена опытом и знаниями между учащимися школьных, средних и высших учебных заведений, выявление и поощрение талантливых и одаренных учеников и студентов. 

Задачи конкурса
1. Поиск и выявление талантливых, успешных и молодых ребят, которые достигли значительных результатов в области информационных технологий;
2. Поддержка и поощрение профессионального развития молодежи Пермского края в области ИТ;
3. Популяризация лучших практик и инноваций в ИТ ;
4. Создание сообщества профессионалов, способствующего обмену опытом и знаниями;
5. Продвижение и развитие отрасли информационных технологий через признание и поощрение лучших представителей среди молодежи города;
6. Повышение общественного интереса к ИТ и привлечение новых талантов в индустрию;
7. Содействие в создании благоприятной среды для развития инноваций и технологического прогресса.

Участники конкурса
Учащиеся 7-11 классов школы по возрастным группам: 7-9 , 10-11 классы
Учащиеся средних учебных заведений СПО: 1-4 курс 
Учащиеся высших учебных заведений ВУЗ: 1-5 курс

Условия участия в конкурсе
1 ЭТАП (заочный):
1. Участие в конкурсе возможно, как путем самозаявления, так и выдвижение педагогом (предметники, классные руководители) (Приложение 1); 
2. Записать видеовизитику «Почему именно я «IT-шник 2k24» до 3-х минут (по желанию);
3. На каждого участника составляется Портфолио (его составляет то лицо, которое выдвигает участника) оно оформляется грамотно, эстетично, конкретно по разделам. 
4. Каждый раздел оформляется по следующей форме:
· Раздел 1. «Знакомьтесь, это я»: титульный лист, резюмирующий Вас (в свободной форме). 
· Раздел 2. «Моя деятельность» (учеба, роль в жизни класса/группы, социальная активность).
· Раздел 3. «Мои достижения»: названия конкурсов в ИТ сфере, в которых принимал участие, уровень, результат, период: от одного до трех лет.
· В портфолио должны быть приложены: копии дипломов,сертификатов участников, благодарственных писем. 

Портфолио является первым отборочным туром конкурса. Данный этап является заочным. Портфолио оценивается по шкале по следующим критериям: 
➢ Полнота представленного материала в соответствии с разделами - 5 баллов;
➢ Активная жизненная позиция участника - 5 баллов; 
➢ Личные достижения - 10 баллов;
➢ Эстетичность и грамотность представленной работы - 10 баллов;
➢ За предоставленную видеовизитку - дополнительные 5 баллов;
ИТОГО: 35 баллов.

2 ЭТАП (очный):
К очному этапу допускаются участники, набравшие от 25 баллов за первый этап.
Очное участие включает в себя:
· Творческую самопрезентацию по теме «Я и IT»
Во время выступления допускается театрализованное представление (с участием группы не более 4-х человек), использование мультимедийной презентации. Продолжительность творческой презентации - не более 3 минут – 10 баллов.
· Интеллектуальную разминку
Участник в ходе конкурсного мероприятия должен ответить на несколько вопросов направленные на ИТ деятельность – 10 баллов. 
· Конкурс-импровизация предполагает выполнение задания на заданную жюри тему - 10 баллов. (Кейс от Министерства информационного развития и связи Пермского края или ИТ-компании).

Победителем конкурса становится
· Ученики и студенты по 4 категориям набравшие наибольшее количество баллов за два этапа:
· 2 категории «Школьники»: 7-9 , 10-11 классы;
· 1 категория  «СПО»: 1-4 курс;
· 1 категория «ВУЗ»: 1-5 курс. 
· Судьями конкурса являются представители Министерства информационного развития и связи Пермского края , ИТ-Компании. 
· Награждение в соответствии с решением жюри на очном финальном этапе вручаются подарки, сертификаты участника конкурса, а также дипломы победителей и призов «IT-шник 2k4». 

Организационный комитет конкурса
· Организаторами мероприятия являются Министертсво информационного развития и связи Пермского края, Государтсвенное бюджетное учреждение Пермского края «Центр информационного развития Пермского края», Сетевой ИТ-Университет при поддержке региональных ИТ компаний.
· Анонс мероприятия, итоговые протоколы отбора и другие организационные моменты будут публиковаться на официальных источниках Сетевого ИТ-Университета:
Группа Вконтакте: https://vk.com/itedunetwork 
Телеграм канала: @itedunetwork 
А также, дополнительными рассылками по тем контактам, которые участники указывали при заполнении заявление на участие в конкурсе.
· Все файлы об участнике (Заявление, портфолио) направляются на адрес электронной почты: veassanova@it.permkrai.ru с пометкой «Документы на участие в конкурсе «IT-шник 2k24» до 29 ноября 2024 года 12:00 местного времени.
· Ответственное лицо за взаимодействие по организационным вопросам – Ассанова Влада Евгеньевна, главный аналитик отдела развития и продвижения цифровых компетенций ГБУ ПК «ЦИР ПК», тел.: +7 (342) 258-43-75 (до. 422).





















Приложение 1
к положению о конкурсе 
«IT-шник 2k24»



ЗАЯВКА
НА КОНКУРС «IT-шник 2k24»
___________________________________________________________________________
наименование организации, выдвигающая кондидата
            (заполнить строку при налачии не самовыдвижения)

	[bookmark: _Hlk125021303]Информация о заявителе

	Ф.И.О.
	

	Дата рождения
	

	Адрес проживания
(по прописке)
	

	Место учебы
(наименование образовательной организации, класс/курс)
УКАЗАТЬ ПОЛНОЕ
	

	Телефон
	

	Адрес электронной почты
	

	Ник в телеграм
	

	Ссылка на видеовизитку
до 3-х минут в горизонатльном формате
	



Достоверность информации (в том числе документов), представленной в составе заявки на участие в конкурсе «IT-шник 2k24», подтверждаю.
Настоящим даю согласие на автоматизированную, а также без использования средств автоматизации, обработку моих персональных данных, а именно – совершение действий, предусмотренных п. 3 ч. 1 ст. 3 Федерального закона от 27.07.2006 №152-ФЗ «О персональных данных», содержащихся в настоящей заявке, с целью организации моего участия в конкурсе «IT-шник 2k24».

«_____» ________________г.
(дата заполнения заявки)

Участник конкурса   ______________________ 		__________________
подпись 					    Фамилия И.О.
Руководитель организации*______________________ 		__________________
  	подпись 					    Фамилия И.О.
[bookmark: _Hlk125020679][bookmark: Par607][bookmark: Par229]* в случае подачи заявки от юридического лица.




Анонс конкурса  «IT-шник 2k24»

Объявятся конкурс на выявление лучших школьников и студентов Пермского края от 14 до 24 лет, имеющих достижения в сфере информационных технологиях - «IT-шник 2k24»

Данный конкурс проходит в два этапа:
- заочный этап;
- очный этап.

В рамках конкурса учащиеся в первом этапе оформляют портфолио, прикладывая все свои достижениям в сфере ИТ (победители/призеры/участники олимпиад, хакатонов, соревнований или чемпионатов по информационной безопасности и алгоритмическому программированию).

При условии набора наибольшего количества баллов в первом этапе, проходят во второй (очный) этап. По результатам второго этапа выявляются победители по 4 категориям:

•Учащиеся 7-11 классов школы по возрастным группам: 7-9 , 10-11 классы;
•Учащиеся средних учебных заведений СПО: 1-4 курс;
•Учащиеся высших учебных заведений ВУЗ: 1-5 курс.

Заявки на конкурс оформляется по форме закрепленной ниже, и направляются на адрес электронной почты в организационный комитет: veassanova@it.permkrai.ru с пометкой «Документы на участие в конкурсе «IT-шник 2k24»

Дедлайн: до 29 ноября 2024 года 12:00 местного времени;
Подробнее о конкурсе, можно ознакомиться в Положении.

Не упусти возможность стать лучшим среди лучших. Ждем именно твою заявку!










